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Abstract 

 

ASTRAX is conducting research on establishing value standards in the era of space travel. The concept of value in 

space differs from that on Earth, necessitating the creation of entirely new value criteria unique to space 

environments. In some cases, it may also be necessary to define the value of digital content, for which NFT (Non-

Fungible Token) technology could be a viable solution. 

This paper explores the necessity of adding value through NFTs in space, the types of assets that could be tokenized, 

potential use cases, and the challenges associated with implementing NFTs in space environments. 
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Acronyms/Abbreviations 

 

NFT : Non-Fungible Token 

ASTRAX U2U: ASTRAX Universal User Interface 

 

 

1. Introduction 

 

As we work to build lunar and solar system economies, 

ASTRAX has advocated for a different standard of 

value than that used on Earth. While the possibilities for 

such a new standard of value in space are limitless, 

ASTRAX is considering using value information called 

ASTRAX VALUE as the standard of value required for 

the private space economy it is building (see reference 

[96] for details). 

 

We primarily envision digital representation as a way to 

express value in space, but we believe that this can be 

broadly divided into numerical value and design value. 

Here, we will define this and summarize the results of 

our investigation into the use of NFTs as a way to 

express value. 

 

 

2. Space Value Standard Using NFTs 

 

NFTs (non-fungible tokens) excel at guaranteeing 

"uniqueness" and "irreversible history," so we believe 

they can be applied to the institutionalization of 

ASTRAX VALUE. 

 

This will increase the transparency and reliability of 

value standards and enable fair distribution in the space 

economy. 

 

2.1 Existence Value Standard 

 

Issuing space stays and life activities as "proof of 

existence NFTs." 

 

Application scenario: 

Proof of a person's "existence itself" in space can be 

converted into an NFT. 

 

Example: 

Issuing a "proof of existence NFT" would be a record of 

a person's time aboard a specific spacecraft or on the 

moon. 

Smiles, health data, and even carbon dioxide emissions 

from breathing could also be accumulated as "lifelog 

NFTs." 

 

Benefits: 

Ensuring the uniqueness of space experiences and 

converting the value of "that person having been there" 

into an exchangeable form. 

 

2.2 Knowledge and Skill Value Standard 

 

Skills and knowledge acquisition can be authenticated 

as "skill NFTs" and made tradable. 
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Application scenario: 

Proof of completion of astronaut training, simulation 

training, and specialized skills (piloting, maintenance, 

medical care, education, etc.) can be issued as an NFT. 

 

Examples: 

- Record an astronaut training program completion 

certificate as a "Skill NFT." 

- Convert a lunar rover operator's license into an NFT. 

- Hold and present certifications for space medicine and 

emergency response skills as NFTs. 

 

Benefits: 

- Irreversibly prove acquired skills, facilitating 

international mutual recognition. 

- Capitalize education and training results, improving 

career development and human resource mobility. 

- Streamline role assignment based on expertise, 

promoting human resource utilization in the space 

economy. 

 

2.3 Behavioral Value Standards 

 

Capitalize contributions and participation in education 

and research as "Contribution NFTs." 

 

Application scenario: 

Turn individual actions and contributions into NFTs. 

 

Example: 

Successful troubleshooting, helping others, sharing 

knowledge, and other actions can be issued as 

"Contribution NFTs." 

 

Proof of learning achievement in space education and 

participation in collaborative research can also be 

converted into NFTs. 

 

Benefits: 

Efforts and actions become "irreversibly proven assets" 

that can be exchanged for other space services in the 

future. 

 

2.4 Exchange Value Standard 

 

Resource units are converted into NFTs, and exchange 

history is recorded. 

 

Application scenario: 

"Exchange rates" used in barter are converted into 

NFTs. 

 

Example: 

Each resource unit (oxygen, water, electricity, etc.) is 

issued as an NFT, and its exchange history is recorded 

on the blockchain. 

This allows for transparent tracking of "which resources 

have been circulated and how." 

 

Benefits: 

Prevents fraud, improves the reliability of resource 

transactions, and can be used as a common 

infrastructure that transcends borders and currencies. 

 

2.5 Circulation Value Standard 

 

Contributions to resource reuse and recycling are 

visualized as "Circulation NFTs." 

 

Application scenario: 

Contributions to resource reuse and circulation are 

visualized as NFTs. 

 

Example: 

Waste recycling and the amount of water and oxygen 

recycled are issued as "Circulation NFTs." 

Blockchain can visualize who has contributed to 

resource circulation and to what extent. 

 

Benefits: 

Sustainable behavior is capitalized, making it possible 

to design incentives. 

 

 

3. Creating Universal Value with NFTs 

 

ASTRAX's vision for a solar system economy assumes 

that currency is unnecessary. Instead, a new society 

based on barter, sharing, and recycling is built. Essential 

to this is a "value standard" that indicates exchange 

rates. 

For example, a system is needed to clearly indicate 

whether a cup of coffee can be exchanged for one 

daikon radish, or whether two daikon radishes are 

required. However, this standard is not absolute; it 

depends on the context and situation. 

 

• The value of a cup of water varies greatly between an 

environment with abundant water and one with extreme 

water scarcity. 

 

• A person's smile or a work of art possesses subjective 

value that cannot be quantified. 

 

NFTs are effective for proving and circulating such 

relative and subjective value. NFTs directly record 

"incomparable value" and convert it into an 

exchangeable form, enabling the creation of universal 

value. 

 

 

4. Future Potential 
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4.1 Potential Applications of Space NFTs 

 

Possible services that utilize (can be used with) space 

NFTs include the following: 

 

(1) Space Travel & Experiences 

 

- Space Travel Experience NFTs 

- NFTing video, audio, and vital data from space travel 

- Turning your personal space experience records into 

unique digital assets 

- Spaceflight Experience Proof NFTs (NFTing records, 

certificates, and boarding passes) 

- Selling photos and videos from spaceflight as NFT art 

 

(2) Arts & Culture 

 

- Space Art NFTs (art and music created in a zero-

gravity environment) 

- Creative content that can only be created in space 

- Space Art NFTs (digital art and works themed around 

space phenomena) 

 

(3) Land, Resources, and Facilities 

 

- Space Land and Facility NFTs (land rights on the 

Moon or Mars, space hotel accommodations, etc.) 

- Use as proof of digital ownership 

- Space Resource Rights NFTs (asteroid mining rights, 

lunar base land rights) 

- NFTs representing ownership of specific locations in 

space (e.g., orbit overlooking Earth) 

 

(4) Education & Career 

 

- Space Education NFTs (space training program 

completion certificates, qualifications) 

- Use as a means of verifying education and career 

achievements 

 

(5) Economic & Social Systems 

 

- Space Economy Infrastructure NFTs (service access 

rights, memberships, mission participation rights) 

- Linkage with Space DAOs and crowdfunding 

- Space Mission-Related NFTs (NFTization of astronaut 

activities and research data), etc. 

 

4.2 Future Plans 

 

ASTRAX is considering the following future plans 

(schedule and methodology are yet to be determined): 

 

(1) Integrate and link Space NFTs with the "Space 

Value Standard (ASTRAX VALUE)" and make them 

available on ASTRAX U2U. 

 

(2) Future Vision of Digital Asset Distribution in the 

Space Economy 

 

(3) Creation of a New Space Economy through 

Collaboration with Space DAOs and the Metaverse 

 

(4) Reimporting "Space NFT Certificates" to Terrestrial 

Sectors such as Education, Tourism, and Medicine 

 

 

5. Conclusion 

 

This study highlighted the need for a new currency-

independent value standard in the space economy and 

proposed ASTRAX VALUE as a framework for 

achieving this. This model, based on multidimensional 

value—including existence, action, knowledge, 

exchange, and circulation—recognizes human existence 

itself as the source of value creation. 

 

Furthermore, by incorporating NFT technology, we 

demonstrated that a system for verifying and circulating 

these values as unique digital assets is possible. NFTs 

will increase transparency and trust in the space 

economy and contribute to the creation of a fair and 

sustainable social infrastructure. 

 

Furthermore, going forward, it will be essential for 

companies and research institutions to collaborate and 

conduct comparative experiments while virtually 

building different types of space economies. Combining 

space NFTs with the metaverse could demonstrate a 

prototype of an ideal future society and pave the way for 

the sustainable development of all humanity. 

 

ASTRAX will continue to demonstrate and promote 

space NFTs and ASTRAX VALUE, working toward a 

brighter, more sustainable future for humanity, beyond 

war and environmental destruction on Earth. 

 

In conclusion, the integration of space NFTs and 

ASTRAX VALUE will shift our thinking from 

ownership to sharing, and from scarcity to circulation, 

and will be the key to realizing a sustainable and fair 

space economy. This research demonstrates this 

possibility, and we look forward to concrete 

demonstrations and institutional design in the future. 
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Abstract 

 

ASTRAX is conducting research on establishing value standards in the era of space travel. The concept of value in 

space differs from that on Earth, necessitating the creation of entirely new value criteria unique to space 

environments. In some cases, it may also be necessary to define the value of digital content, for which NFT (Non-

Fungible Token) technology could be a viable solution. 

This paper explores the necessity of adding value through NFTs in space, the types of assets that could be tokenized, 

potential use cases, and the challenges associated with implementing NFTs in space environments. 

 

Keywords: Space economy, NFT (Non-Fungible Token), ASTRAX VALUE, ASTRAX U2U, Value Standards, 

Digital Assets 

 

アブストラクト 

 

ASTRAXでは、宇宙旅行時代における宇宙での価値基準の設定についての研究を行っている。宇宙での価値基準は、

地上とは異なり、「宇宙ならでは」の価値基準を作らなくてはならない。場合によってはデジタルコンテンツの価値も設定しな

くてはならず、その場合はNFTの技術が利用できると考えている。 

本論文では、宇宙におけるNFTによる価値の付加の必要性や種類、考えられる利用方法や課題などについて発表を行う。 

 

キーワード : 宇宙経済圏、NFT(Non-Fungible Token)、ASTRAX VALUE、ASTRAX U2U、価値基準  (Value 

Standards)、デジタル資産 (Digital Assets) 

 

 

1. はじめに 

 

ASTRAX では、月面経済圏構築や太陽系経済圏構

築を行う中で、地球上とは違う価値基準の必要性を訴

えてきた。そのような新たに構築する宇宙価値基準の可

能性は無限にあるが、ASTRAX では、ASTRAX が構

築する民間宇宙経済圏で必要となる価値基準として、

ASTRAX VALUE という価値情報を利用することを考

えている（詳細は参考文献【96】を参照）。 

 

宇宙での価値の表現方法については、基本的にデジタ

ルによる表現を想定しているが、その中でも数値的な価

値とデザイン的価値などに大別することができると考えて

いる。ここではその定義と、価値の表現の仕方として、

NFTの利用についての検討結果をまとめることとする。 

 

 

2. NFT を利用した宇宙価値基準 

 

NFT（非代替性トークン）は「唯一性」と「不可逆的履

歴」の保証に優れるため、ASTRAX VALUEの制度化

に適用できるだろうと考えている。 

 

これにより、価値基準の透明性・信頼性が高まり、宇宙

経済圏における公正な分配が可能となる。 

 

2.1 存在価値基準 

 

宇宙滞在や生命活動を「存在証明 NFT」として発行。 

 

適用イメージ： 

人が宇宙に「存在すること自体」の証明を NFT化 

 

例： 
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ある人が特定の宇宙船に搭乗した記録や、月面に滞

在した記録を「存在証明 NFT」として発行。 

笑顔や健康データ、呼吸による二酸化炭素排出量など

も「ライフログ NFT」として蓄積していく 

 

メリット： 

宇宙体験の唯一性を担保し、「その人がそこにいた」とい

う存在価値を交換可能な形に変換できる。 

2.2 知識・技術価値基準 

技能や知識習得を「スキル NFT」として認証し、流通可

能にする。 

適用イメージ： 

宇宙飛行士訓練やシミュレーション訓練、専門的な技

能（操縦、メンテナンス、医療、教育など）を修了した証

明を NFT として発行。 

例： 

・宇宙飛行士訓練プログラム修了証を「スキル NFT」と

して記録 

・月面探査ローバーの操作資格を NFT化 

・宇宙医療や緊急対応スキルの認証を NFT として保

有・提示 

メリット： 

・習得したスキルを不可逆的に証明でき、国際的な相

互承認を容易にする 

・教育・訓練成果を資産化し、キャリア形成や人材流

動性を高める 

・専門性に基づく役割分担を効率化し、宇宙経済圏に

おける人材活用を促進する 

 

2.3 行動価値基準 

 

貢献や教育・研究参加を「貢献 NFT」として資産化。 

 

適用イメージ： 

個人の行動や貢献を NFT化 

 

例： 

トラブルシューティングを成功させた、他者を助けた、知

識を共有した、といった行動を「貢献 NFT」として発行。 

また宇宙教育における学習達成証明や、共同研究へ

の参加履歴も NFT化できる。 

 

メリット： 

努力や行動が「不可逆的に証明される資産」となり、将

来的に他の宇宙サービスと交換可能。 

 

2.4交換価値基準 

 

資源単位を NFT化し、交換履歴を記録。 

 

適用イメージ： 

物々交換で用いる「交換レート」を NFT化 

 

例： 

各資源（酸素、水、電力など）の単位を NFT として発

行し、その交換履歴をブロックチェーン上に記録。 

これにより「どの資源がどのように流通したか」が透明に

追跡可能。 

 

メリット： 

不正防止、資源取引の信頼性向上、国境や通貨を

超えた共通インフラとして活用できる。 

 

2.5循環価値基準 

 

資源再利用やリサイクルへの貢献を「循環 NFT」として

可視化。 

 

適用イメージ： 

資源の再利用・循環への貢献度を NFT化 

 

例： 

廃棄物のリサイクルや水・酸素の再生利用量を「循環

NFT」として発行。 

誰がどの程度、資源の循環に貢献したかをブロックチェー

ンで可視化。 

 

メリット： 

サステナブルな行動が資産化され、インセンティブ設計が

可能。 

 

 

3. NFT による普遍的価値の創造 

ASTRAXが描く太陽系経済圏構想では、貨幣は不要

と想定している。その代わりに、物々交換・シェアリング・

リサイクリングの仕組みに基づいた新しい社会が構築さ

れる。その際に不可欠なのが、交換比率を示す「価値

基準」である。 

例えば、コーヒー1杯と大根 1本を交換できるのか、ある

いは大根 2本が必要なのかを明示する仕組みが必要

である。しかし、この基準は絶対的ではなく、文脈や状

況に依存する。 
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• 大量の水がある環境と、水が極端に不足して

いる環境では、1杯の水の価値は大きく異な

る。 

• 人の笑顔や芸術作品などは、数値で比較で

きない主観的価値を持つ。 

このような相対的かつ主観的な価値を証明・流通させる

ために NFTが有効である。NFTは「比較できない価

値」をそのまま記録し、交換可能な形式に変換すること

で、普遍的価値の創造を可能にする。 

 

4. 今後の可能性 

 

4.1 宇宙 NFTの応用可能性 

 

宇宙 NFTを利用した（利用できる）サービスとしては以

下のようなものが考えられる。 

 

 

(1) 宇宙旅行・体験系 

 

・宇宙旅行体験 NFT 

・宇宙旅行中の映像・音声・バイタルデータを NFT化 

・「自分だけの宇宙体験記録」を唯一無二のデジタル資

産に 

・宇宙飛行の体験証明 NFT（記録、証明書、搭乗券

の NFT化） 

・宇宙飛行中の写真や映像を NFTアートとして販売 

 

(2) 芸術・文化系 

 

・宇宙芸術 NFT（無重力環境で制作されたアートや音

楽作品） 

・宇宙でしか作れないクリエイティブコンテンツ 

・宇宙アート NFT（デジタルアートや宇宙現象をテーマに

した作品） 

 

(3) 土地・資源・施設系 

 

・宇宙土地・施設 NFT（月・火星の土地権益、宇宙ホ

テル宿泊権など） 

・デジタル所有権の証明としての活用 

・宇宙資源の権利 NFT（小惑星採掘権、月面基地土

地権） 

・宇宙空間の特定の場所（例：地球を望む軌道上）の

所有権 NFT 

 

(4) 教育・キャリア系 

 

・宇宙教育 NFT（宇宙訓練プログラム修了証、資格） 

・教育・キャリアの証明手段としての利用 

 

(5) 経済・社会システム系 

 

・宇宙経済インフラ NFT（サービス利用権、会員権、ミッ

ション参加権） 

・宇宙 DAOやクラウドファンディングとの連動 

・宇宙ミッション関連 NFT（宇宙飛行士の活動や研究

データの NFT化）など 

 

4.2 今後の計画 

 

ASTRAXでは今後の計画として、以下のようなことを考

えている（スケジュールや手法などは未確定）。 

 

(1) 宇宙 NFTを「宇宙価値基準（ASTRAX 

VALUE）」と統合し、連携させ、ASTRAX U2Uで利

用できるようにする。 

 

(2) 宇宙経済圏におけるデジタル資産流通の未来像 

 

(3) 宇宙 DAO・メタバースとの連携による新しい宇宙経

済の創造 

 

(4) 「宇宙 NFT証明書」による教育・観光・医療など地

上分野への逆輸入 

 

 

5. 結論  

 

本研究は、宇宙経済圏において貨幣に依存しない新し

い価値基準の必要性を明らかにし、その枠組みとし

て ASTRAX VALUE を提案した。存在・行動・知識・

交換・循環といった多次元的価値を基盤とするこのモデ

ルは、人間の存在そのものを価値創造の源とするもので

ある。 

また、NFT技術を組み合わせることで、これらの価値を

唯一性を持つデジタル資産として証明・流通させる仕組

みが可能となることを示した。NFTは宇宙経済圏におけ

る透明性と信頼性を高め、公正で持続可能な社会基

盤の構築に寄与する。 

さらに、今後は、企業や研究機関が協力し、異なるタイ

プの宇宙経済圏を仮想的に構築しながら比較実験を

進めることが不可欠である。宇宙 NFT とメタバースを組

み合わせることで、理想的な未来社会のプロトタイプを

示すことができ、人類全体の持続可能な発展に資する

道を切り拓くと考えられる。 
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ASTRAXは、地球上の戦争や環境破壊を超えて、人

類の明るく持続可能な未来のために、宇宙 NFT と

ASTRAX VALUEの実証と普及を進めていく。 

結論として、宇宙 NFT と ASTRAX VALUEの統合は、

所有から共有へ、欠乏から循環へと発想を転換し、持

続可能で公平な宇宙経済社会を実現する鍵となる。

本研究はその可能性を提示するものであり、今後の具

体的な実証と制度設計が期待される。 

 

参考文献 

 

学会/国際会議論文 

 

【1】 民間商業宇宙飛行士と新規宇宙ビジネスの展開

について 

 

【2】 Overview Of ASTRAX Space Services Including 

Over 50 Space Businesses,   

50以上の宇宙事業を含む ASTRAXの宇宙事業の概

要 

 

【3】 ASTRAX Zero Gravity Flight Services In Japan,   

日本における ASTRAX無重力飛行サービス 

 

【4】 ASTRAX Lunar City Development Project, 

ASTRAX月面都市開発プロジェクト 

 

【5】 ASTRAX Space Services Platform By Using 

Blockchain Technology,  

ブロックチェーン技術を活用したアストラックス宇宙サービ

スプラットフォーム 

 

【6】 ASTRAX Universal Service Platform By Using 

Blockchain Technology,  

ブロックチェーン技術を活用した ASTRAXのユニバーサ

ルサービスプラットフォーム  

 

【7】 Mission Control Center to Support Commercial 

Space Missions and Passenger’s Activities Inside of 

The Cabin,  

商業宇宙ミッションと乗客の機内活動を支援するミッショ

ンコントロールセンター 

 

【8】 ASTRAX Academy and Space Business and 

Space Flight Support Educational System,   

ASTRAX ACADEMY と宇宙ビジネス・宇宙飛行支

援教育システム  

 

【9】 Mission Support Control Center and Suborbital 

Spacecraft Simulator to Support Commercial Space 

Missions And Customer Activities,   

商業宇宙ミッションと顧客活動を支援するミッション支援

管制センターとサブオービタル宇宙船シミュレータ 

 

【10】 Zero G-Naut and Mission Commander to 

Support Commercial Space Missions and Customer 

Activities inside Cabin,  

Zero G-Naut と商業宇宙ミッションと顧客活動を支援す

るミッションコマンダー（船内） 
 

【11】 “Space Scooter”: Space Mobility System Used 

in Space Hotels and Space Stations,  

「スペーススクーター」宇宙ホテルや宇宙ステーションで使

用される宇宙移動システム 

 

【12】 ASTRAX Lunar City Development Project 

2020,  

 ASTRAX月面都市開発プロジェクト 2020 

 

【13】 ASTRAX Lunar City Economic System by 

Using Blockchain Technology,   

ブロックチェーン技術を活用した ASTRAX月面都市経

済システム 

 

【14】 ASTRAX Space Service Catalog System for 

Space Tourism,  

宇宙旅行のための ASTRAX宇宙サービスカタログシス

テム 

 

【15】 ASTRAX Universal Service Platform by Using 

Blockchain Technology,  

ブロックチェーン技術を活用した ASTRAXユニバーサル

サービスプラットフォーム  

 

【16】 Experience and Lessons Leaned from the 

Covid-19 Problem in Japan and Application to Space 

Travel,  

日本の COVID-19問題から得た経験と教訓、そして宇

宙旅行への適用 

 

【17】 Zero-G-Naut and Mission Commander to 

Support Commercial Space Mission and Customer 

Activities Inside Cabin,  

ゼロ G飛行士とミッションコマンダーが、商業宇宙ミッショ

ンと顧客活動を機内でサポートする 

 

【18】 Creating A New Business of Space Flight 

Attendant Service & SFA Academy,  

スペースフライトアテンダントと SFAアカデミーという新しい

ビジネスの創出 



76th International Astronautical Congress (IAC 2025), Sydney, Australia, 29 Sep-3 Oct 2025.  
Copyright ©2025 by ASTRAX, Inc., International Space Services, Inc., Taichi Yamazaki. All rights reserved. 

IAC-25-E3.IP.15                          Page 14 of 17 

 

【19】 The Importance of Kimono in Space,  

宇宙での着物の重要性 

 

【20】 What Women Need For Space Travel,  

女性が宇宙へ行くために必要なこと 

 

【21】 人工衛星を使用した宇宙時代の平和思考と社

会経済学（ワンスマイルファンデーションシステム） 
 

【22】 最新型宇宙サービスアクセスアプリケーションツール

「ASTRAX U2U (Universal User Interface)」 

 

【23】ASTRAX Lunar City Development Project 2021 

ASTRAX月面シティ開拓プロジェクト 2021 

 

【24】Commercial Space Mission Support Control 

Center and Suborbital Spacecraft Simulator to 

Support Commercial Space Missions and Passengers 

Activities in Space 

商業宇宙ミッションと宇宙での搭乗者の活動をサポート

するための商業宇宙運用支援管制センターとサブオービ

タル宇宙船シミュレーター 

 

【25】Initiative of development of the Solar System 

Economic Bloc by Using Blockchain Technology 

ブロックチェーン技術を活用した太陽系経済圏構築構

想 

 

【26】Space Fashion and Space Culture in the Age of 

Space Travel and the Possibilities of “Space 

Hagoromo” 

宇宙旅行時代の宇宙ファッションと宇宙カルチャー及び

“宇宙羽衣”の可能性 

 

【27】Making ASTRAX ACADEMY Online and 

Multilingual, 

「ASTRAX ACADEMY」のオンライン化と多言語化 

 

【28】Potential Future Plan of Space Izakaya as a Place 

to Create New Private Space Business, 

新たな民間宇宙ビジネス創出の場としての宇宙居酒屋

の将来性 

 

【29】Fostering Universal Human Resources and 

Super Newtypes for the Space Age, 

ユニバーサル人材の育成と宇宙時代のスーパーニュータ

イプの養成 

 

【30】Demand and Supply Matching by the ASTRAX 

LUNAR CITY Business Community and Residence 

Club 

ASTRAX月面シティのビジネスコミュニティとレジデンスク

ラブによる需要と供給のマッチング 

 

【31】Outline of ASTRAX Private Space Business 

Creation Education and Training Center, 

ASTRAX民間宇宙事業創出教育訓練センターの概

要 

 

【32】Prototype plans for various commercial 

spacecraft training simulators, 

さまざまな民間商用宇宙船訓練用シミュレータの試作

計画 

 

【33】Experiments on Coloring Soap Bubbles under 

Microgravity, 

微小重力下でのシャボン玉の着色に関する実験 

 

【34】Study of the selection of location for commercial 

spaceports in Japan, 

日本における商業宇宙港の立地選定に関する研究 

 

【35】Space Radiation Shielding by Water Dome in 

ASTRAX Lunar City on the Moon, 

ASTRAX月面シティのウォータードームによる宇宙放射

線の遮蔽 

 

【36】Introduction of a practical example of ASTRAX 

Lunar City mapping with Minecraft and its linkage to 

Economic Activities on Earth, 

マインクラフトを使った ASTRAX月面シティのマッピング

の実践例と地球上の経済活動との連携の紹介 

 

【37】Development of a Civilian Spacecraft Interior 

Simulator Using Minecraft, 

マインクラフトを用いた民間宇宙船内部シミュレーターの

開発 

 

【38】Proposal to Add a Space Economics 

Subcommittee to the UN Office for Outer Space 

Affairs' Committee on the Peaceful Uses of Outer 

Space(COPUOS in UNOOSA), 

国連宇宙局の「宇宙空間の平和利用に関する委員会

」(COPUOS in UNOOSA)に「宇宙経済小委員会」を

追加する提案 

 

【39】The Gender Gap and Its Impact in Manga, 

Anime and Other Space Creations, 

マンガ・アニメなどの空間演出におけるジェンダー・ギャップ

とその影響 

 

【40】Career Design in Space - From Challenged to 

Challenging, 



76th International Astronautical Congress (IAC 2025), Sydney, Australia, 29 Sep-3 Oct 2025.  
Copyright ©2025 by ASTRAX, Inc., International Space Services, Inc., Taichi Yamazaki. All rights reserved. 

IAC-25-E3.IP.15                          Page 15 of 17 

宇宙でのキャリアデザイン - 挑戦者から挑戦者へ 

 

【41】The Effects of Using Minecraft to Teach 

Children about Space, 

マインクラフトを使って子どもたちに宇宙を教える効果 

 

【42】Maintaining the Health of Pilots and Crew, 

パイロットとクルーの健康維持 

 

【43】Consideration on the Creation of a Chicken Egg 

Market at the Moon Village, 

月面ビレッジでの鶏卵市場の創設についての検討 

 

【44】Consideration of the future prospects of the 

Space Flight Attendant (SFA) profession with the 

expansion of space travel marketing, 

宇宙旅行マーケティングの拡大に伴うスペースフライトア

テンダント（SFA）という職業の将来性についての考察 

 

【45】Problems and Solutions that are Preventing More 

Women from Becoming Space Tourists, 

宇宙旅行者になる一般女性を増やすことを妨げている

問題点と解決方法 

 

【46】Development of a Teripper for intra-spacecraft 

transportation,  

宇宙船内移動用テリッパの開発 

 

【47】Possibility of Zero-Gravity Flight Service by 

MRJ (Mitsubishi Regional Jet),  

MRJによる無重力飛行サービスの可能性 

 

【48】Development of ASTRAX commercial 

spacecraft education and training simulator,  

ASTRAX民間宇宙船教育訓練シミュレーターの開発 

 

【49】Development of Space Shower,  

宇宙シャワーの開発 

 

【50】Production of space suits and replicas for space 

travel,  

宇宙旅行のための宇宙服とレプリカの製作 

 

【51】ADVANCED SPACE SERVICE ACCESS 

APPLICATION TOOL "ASTRAX UNIVERSAL 

USER INTERFACE (ASTRAX U2U)",  

先進の宇宙サービス利用アプリケーションツール「

ASTRAX Universal User Interface（ASTRAX U2U）

」  

 

【52】ASTRAX Solar System Economic Bloc Concept 

using NFT and Metaverse Technologies,  

NFT とメタバース技術による ASTRAX太陽系経済圏

構想  

 

【53】Development of a Real-life (Analog) ASTRAX 

Lunar City Construction Project in Japan,  

日本におけるリアル（アナログ）ASTRAX月面シティ構築

計画 

 

【54】Multilingualization of ASTRAX ACADEMY,  

ASTRAX ACADEMYの多言語化 

 

【55】Possibility of zero-gravity flight and space flight 

by people with disabilities,  

障がい者による無重力飛行と宇宙飛行における可能

性 

 

【56】Development of Space Toilet "Space 

BENKING" in Japan,  

宇宙用トイレ「宇宙ベンキング」の開発 

 

【57】Disaster prevention and evacuation technologies 

on Earth and their application to space travel,  

地球上の防災・避難生活技術と宇宙旅行への応用 

 

【58】Cleaning Methods for Reusing Clothes in Space,  

宇宙で衣類を再利用するための洗浄方法 

 

【59】How to Go to Space with Different Hairstyles,  

さまざまなヘアスタイルで宇宙へ行く方法 

 

【60】Research on Psychological Changes and Growth 

of Children through Education Related to 

Commercial Space Business,  

商業宇宙事業に関連した教育による子どもの心理的

変化・成長に関する研究 

 

【61】What do they need for a space museum?, 

宇宙ミュージアムに必要なものは？ 

 

【62】Establishment and development of a lunar 

community and activity space by children for 

children,  

子どもによる子どものための月面コミュニティ・活動空間

の構築と発展 

 

【63】video editing services for space travellers,  

宇宙旅行者のためのビデオ編集サービス 

 

【64】technologies on a transparent restroom could be 

used for lunar habitats,  

透明なトイレの技術は、月面基地にも応用できる 

 



76th International Astronautical Congress (IAC 2025), Sydney, Australia, 29 Sep-3 Oct 2025.  
Copyright ©2025 by ASTRAX, Inc., International Space Services, Inc., Taichi Yamazaki. All rights reserved. 

IAC-25-E3.IP.15                          Page 16 of 17 

【65】ASTRAX Lunar City Project 2022,  

ASTRAX月面シティプロジェクト 2022 

 

【66】The need for a space version of hand signals, a 

communication tool for space travelers,  

宇宙旅行者のコミュニケーションツール、宇宙版ハンドシ

グナルの必要性 

 

【67】Photography services and techniques required 

for space travel,  

宇宙旅行に必要な写真撮影サービス・技術 

 

【68】On images of the universe influenced by manga 

and anime,  

マンガやアニメの影響を受けた宇宙像について 

 

【69】A space education program to solve the shortage 

of commercial space teachers in Japanese schools,  

日本の学校における民間宇宙講師不足を解消するた

めの宇宙教育プログラム 

 

【70】How to capture the cosmic diversity that is 

coming,  

これからやってくる宇宙の多様性をどう捉えるか 

 

【71】The Role of Space Flight Attendants in Large, 

Long-duration Space Travel,  

大規模・長期間の宇宙旅行におけるスペースフライトア

テンダントの役割  

 

【72】Proposal for a business model that enables and 

encourages older adults to travel to space,  

高齢者の宇宙旅行を実現・促進するビジネスモデルの

提案 

 

【73】Development of ASTRAX Zero Gravity Aircraft 

Education and Training Simulator 

ASTRAX無重力飛行機教育訓練シミュレーターの開

発 

 

【74】Developing technology for drinking chilled 

carbonated beverages in space 

宇宙で炭酸飲料を飲むための技術開発 

 

【75】Development of commercial spacecraft 

education and training simulator using the Metaverse

メタバースを利用した民間宇宙船教育訓練シミュレータ

ーの開発 

 

【76】Construction plan of ASTRAX LUNAR CITY 

Simulation Facility in Japan日本における ASTRAX

月面シティシミュレーション施設の構築計画 

 

【77】Development of the space toilet called "Space 

Benking" 2023 

宇宙用トイレ「宇宙ベンキング」の開発 2023 

 

【78】Introduction of commercial space R&D center 

"ASTRAX LAB" in Japan 

日本における民間宇宙開発センター「ASTRAX LAB

（アストラックスラボ）」の紹介 

 

【79】Analysis of passengers' needs and demands of 

ASTRAX Zero Gravity Services and application for 

space travel services 

無重力飛行サービスに対する乗客のニーズ・要望の分

析と宇宙旅行サービスへの応用 

 

【80】The senses and creativity that can be achieved by 

bringing entertainment in space 

宇宙空間でエンターテイメントを実現することで得られる

感覚と創造性 

 

【81】Technology, problems and solutions for drinking 

alcohol in space 

宇宙空間でお酒を飲む際に必要な技術と問題点およ

び解決方法 

 

【82】Technology, problems, and solutions for space 

travel meals as represented by "yakitori", grilled 

chicken 

焼き鳥に代表される宇宙旅行での食事に必要な技術

と問題点および解決方法 

 

【83】The Possibility of Developing Japanese Culture 

through “NATTO” in Space 

宇宙空間における納豆を通した日本文化の展開の可

能性 

 

【84】Local revitalization project to turn my 

hometown, Komono Town, into "space town" 

故郷の菰野町を「宇宙の町」にする地方活性化プロジェ

クト 

 

【85】Methods and Practices for Introducing Private 

Space Education Programs into Japanese Schools, 

民間宇宙教育プログラムを日本の学校現場に導入する

方法と実践 

 

【86】Astrology in the Space Age: What will happen to 

the horoscopes of those born on the Moon? 

宇宙時代における占星術 月生まれの人のホロスコープ

はどうなるの？ 

 



76th International Astronautical Congress (IAC 2025), Sydney, Australia, 29 Sep-3 Oct 2025.  
Copyright ©2025 by ASTRAX, Inc., International Space Services, Inc., Taichi Yamazaki. All rights reserved. 

IAC-25-E3.IP.15                          Page 17 of 17 

【87】COMMERCIAL SPACE SUIT R&D CENTER 

"ASTRAX WAER LAB" 2024, 

民間宇宙服研究開発センター『ASTRAX WEAR 

LAB』の概要 2024 

 

【88】DEVELOPMENT OF ASTRAX 

COMMERCIAL SPACECRAFT MISSION 

SUPPORT CONTROL CENTER IN JAPAN 2024, 

ASTRAX民間宇宙船運用支援管制センターの開発
2024 

 

【89】ASTRAX LUNAR CITY SIMULATION 

FACILITY CONSTRUCTION PLAN IN JAPAN 

2024, 

日本における ASTRAX月面シティシミュレーション施設

の構築 2024 

 

【90】EXPLORING THE CONCEPT AND 

POTENTIAL OF SPACE MUSEUMS FOR 

PRESERVATION, EDUCATION, AND TOURISM, 

保存、教育、観光のための宇宙博物館のコンセプトと可

能性を探る 

 

【91】DEVELOPMENT OF RAMEN EATEN IN 

SPACE, 

宇宙で食べるラーメンの開発 

 

【92】THE POTENTIAL OF SPACE NFTS, 

宇宙 NFTの可能性 

 

【93】UNIFORMS FOR PRIVATE SPACEFLIGHT 

MISSION COMMANDERS AND SPACE FLIGHT 

ATTENDANTS, 

民間宇宙飛行士ミッションコマンダーや宇宙フライトアテ

ンダントの制服 

 

【94】DEVELOPMENT AND EXPANSION OF 

NEW BEVERAGES FOR THE COMMERCIAL 

SPACE TRAVEL ERA, 

民間宇宙旅行時代の新たな飲料開発と展開 

 

【95】A VERSATILE SPACE APPLICATION TOOL 

TO SUPPORT LIFE IN SPACE: INTRODUCTION 

TO ASTRAX U2U, 

宇宙での生活をサポートするための万能宇宙アプリケー

ションツール：ASTRAX U2U（Universal User 

Interface) の紹介 

 

【96】A SPACE VALUE STANDARD TO SUPPORT 

LIFE IN SPACE: INTRODUCTION TO ASTRAX 

VALUE, 

宇宙での生活をサポートするための宇宙価値基準: 

ASTRAX VALUEの紹介 

 

【97】DEVELOPMENT OF ASTRAX SPACE 

MISSION SUPPORT CONTROL CENTER 

2025ASTRAX民間宇宙船運用支援管制センターの

開発 2025 

 

【98】ASTRAX LUNAR CITY PROJECT 

2025ASTRAX, 

月面シティプロジェクト 2025 

 

【99】CONSTRUCTION PLAN OF ASTRAX 

LUNAR CITY SIMULATION FACILITY IN 

JAPAN 2025, 

日本における ASTRAX月面シティシミュレーション施設

の構築 2025 

 

【100】IMPLEMENTING A RURAL 

REVITALIZATION PROJECT TO TURN MY 

HOMETOWN, KOMONO TOWN, INTO A 'SPACE 

TOWN', 

故郷・菰野町を「宇宙のまち」に変える地域活性化プロ

ジェクトの実施 

 

【101】WHO GOVERNS SPACE MUSEUMS? 

LEGAL AND POLICY CHALLENGES IN THE 

NEW SPACE ERA, 

宇宙ミュージアムは誰が管理するのか？新たな宇宙時

代における法的・政策的課題 

 

【102】ESTABLISHING A CULTURE OF 

DRINKING IN SPACE: REALIZING A BEER 

EXPERIENCE IN SPACE EQUIVALENT TO 

THAT ON EARTH, 

宇宙での飲酒文化の確立：地上と変わらないビール体

験を宇宙で実現する 

 

【103】SPACE BUSINESS DEVELOPMENT 

EDUCATION AND TRAINING ACADEMY: 

ASTRAX ACADEMY 2025, 

民間宇宙事業創造教育訓練機関 ASTRAX 

ACADEMYについて 2025 
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