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Abstract 

The era of space travel is upon us, where even ordinary people can go to space. However, specific tools and systems 
to support life in space do not exist yet, and there is a need to realize them in preparation for the deployment of space 
travel to the Moon, Mars, and the solar system. ASTRAX is developing the U2U (Universal User Interface) as an 
application tool for space service providers to input space products and services to this platform according to their 
customers’ needs. The idea is to use blockchain technology to identify users, both space service providers and space 
customers such as space travelers, and to manage, match, and provide all supply (products and services) and demand 
needs in the blockchain. Although it looks similar to an Amazon application, the target is not only Earth; U2U can be 
designed to be used before and during spaceflight, as well as during stays on the Moon and Mars. We call this space 
platform the Universal Service Platform (USP). In addition, all the value metrics required for use and provision are 
matched using the Solar System Common Value Metrics (ASTRAX VALUE) operating in U2U. This is similar to a 
cryptocurrency but cannot be redeemed for cash. It is a common value standard that is determined instantaneously 
among people who create and/or enjoy goods and services. At ASTRAX, many people have applied for space travel, 
including those who have experienced zero gravity, taken courses, listened to lectures, participated in tours, members 
of the lunar city, and advisory companies. We are building connections with relevant customer lists and creating a 
limited platform for dedicated tools and temporary value criteria (ASTRAX VALUE) for those people and services. 
This platform will be an open-source platform, where users as service providers will be able to add their own products 
and services. Those products and services will be available to users as customers without the need for permission. For 
example, if you use these tools (ASTRAX USP, ASTRAX VALUE, and ASTRAX U2U) to sign up for space travel, 
you will have everything you need for space travel. This will require the integration of ASTRAX’s product 
development, service development, business development, human resource development, training, and rehearsal 
systems to support human behavior in meeting their needs from anywhere in the solar system. In this paper, details of 
ASTRAX U2U, an application tool that can be used to provide everything needed in space, will be presented. 
 
Keywords: ASTRAX U2U (ASTRAX Universal User Interface), ASTRAX USP (ASTRAX Universal Service 
Platform), ASTRAX VALUE, NFT, Metaverse, Space App 
 
Acronyms/Abbreviations 
 
ASTRAX Universal User Interface (ASTRAX U2U) 
ASTRAX Universal Service Platform (ASTRAX USP) 
 
1. Introduction 
 
Since 2005, ASTRAX, a Japanese commercial space 
business company, has been engaged in accumulating 
support technologies and creating various services for 
human spaceflight, including the International Space 
Station program, Space Shuttle program, Virgin Galactic, 
Blue Origin, SpaceX, XCOR, Rocketplane, WorldView, 
and Space Perspective.  
 

From 2020 to 2021, spaceflight by civilians became 
possible using spacecraft developed by private 
companies, and as of 2022, the space travel industry is 
expected to grow significantly. Therefore, ASTRAX has 
come to the conclusion that it is necessary to create a 
system to comprehensively control, spread awareness of, 
and develop human resources for how to utilize outer 
space, the Moon, Mars, and other bodies in private space 
services that are not state projects in the future. 
 
ASTRAX first presented the ASTRAX Solar System 
Economic Bloc Initiative and the ASTRAX Universal 
User Interface (ASTRAX U2U) at the International 
Astronautical Congress (IAC) in Washington, DC in 
2019. In addition, details of ASTRAX U2U, the Lunar 
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Economic Bloc Initiative using blockchain technology 
and the Solar System Economic Bloc Initiative were 
presented at the IAC Cyber Edition, held online in 2020. 
Furthermore, at the IAC in Dubai in 2021, we presented 
the concept of a value standard in the Solar System 
Economic Bloc (ASTRAX VALUE). 
 
In this paper, the results of our study on new functions of 
ASTRAX U2U included the value standard in the Solar 
System Economic Bloc (ASTRAX VALUE) presented 
in 2021 will be included. As well as the Solar System 
Economic Bloc Initiative using NFT and Metaverse 
technologies [52] will be presented simultaneously with 
this paper at the IAC in 2022. 
 
2. “ASTRAX U2U" Connecting Individual Users to 
the Universe 
 
ASTRAX is developing ASTRAX U2U (ASTRAX 
Universal User Interface), a system that connects 
individuals to space, making life on Earth and in space 
borderless. 
 
2.1 ASTRAX Universal Service Platform (USP) and 
ASTRAX U2U 
 
In addition to ASTRAX U2U, ASTRAX is developing 
the following systems (platforms) to create and improve 
services in the era of commercial spaceflight. 
ASTRAX U2U is one of the following platforms that 
ASTRAX is developing simultaneously, and is designed 
as a user interface connecting each system (Table 1) so 
that all platforms can be used with just one application. 
 

Table 1:  ASTRAX Universal Service Platform
（ASTRAX USP） 

List of developing systems by ASTRAX 

 ASTRAX Space Mission (Life) Support and Control Center 

 ASTRAX Space Travel (Life) Simulator (Spacecraft, Moon, Mars) 

 ASTRAX Online Space Business Development (Life) Education System 

 ASTRAX Space Flight (Living) Training Center   

ASTRAX Commercial Astronaut (Mission Commander, Space Life 
Concierge & Space Flight Attendant, etc.) 

 ASTRAX Space Demand and Supply Matching Platform 

 ASTRAX VALUE (Solar System Common Space Settlement Value) 

 ASTRAX U2U (Universal User Interface) 

 ASTRAX Crowdfunding (ASCRA) 

 ASTRAX Universal Data Server (details to be determined) 

 Universal Sensor (Interface Universal IoT)   

ASTRAX Universal Communities 

 ASTRAX Universal Contents 
 

Please refer to references [4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 13, 14, 15, 
17, 18, 22, 23, 26, 29, 34, 35, 45, 48, 52, 53, 54, 71] for 
more information on each system. 
 
2.2 ASTRAX U2U Version and Function Overview 
 
Version 1.0 of ASTRAX U2U was created in 2016 as a 
smartphone app (it was not called ASTRAX U2U then). 
Version 2.0 is available now, created in 2019. 
 

Table 2：ASTRAX U2U Version 

Version Summary 

1.0 Standalone App Version 

2.0 Linked version to the ASTRAX Portal 

3.0 Linked to ASTRAX e-commerce site 

4.0 Linked to ASTRAX Space Education and 
Training System 

5.0 Collaboration with other ASTRAX positions 
and communities 

6.0 Linked to ASTRAX Universal Sensors 

7.0 Linked to ASTRAX Universal Database 

8.0 Linked to ASTLAX VALUE 

9.0 Multilingual and multicultural 

10.0 Multilingual voice control 

11.0 Linked to NFT and Metaverse 
 
 
ASTRAX U2U looks like a smartphone app. It is 
currently built for Apple's iPhone app, but will be made 
available for iPad, Android, and other devices in the 
future. 
 
2.2.1 ASTRAX U2U Version 1.0 
 
Version 1.0 (ASTRAX App.) was a prototype standalone 
version that included space travel and zero gravity flight 
reservations, ASTRAX LUNAR CITY member profile 
verification and new ASTRAX LUNAR CITY member 
application functions. (Fig. 1.) This version has been 
replaced by version 2.0. 
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Fig. 1. ASTRAX App. = ASTRAX U2U Version 1.0 

 
2.2.2 ASTRAX U2U Version 2.0 
 
Since version 2.0, users can log in with the ID and 
password of their registered account. Personal 
information is also managed on the blockchain. 
Currently, this information is managed privately, but we 
believe that in the future, when human activity extends 
into the solar system, it will be necessary to have this 
information publicly available on a limited basis 
(allowing users to choose) in order to identify and track 
individuals. Starting with version 2.0, this application 
will also continue to be upgraded in a long-term plan as 
the linked systems expand and evolve. (Fig. 2.) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fig. 2. ASTAX U2U Version 2.0 
 
Version 2.0 is a portal application to provide the public 
with access to civilian space information needed for 
space services. ASTRAX is working with about 500 
companies, making 208 products and services at the same 
time, and ASTRAX U2U can be used to provide access 
to those companies. However, since we are working on 
ASTRAX U2U and the ASTRAX Portal system [76] at 
the same time, the content of ASTRAX U2U is not yet 
sufficient. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Fig. 3. ASTRAX U2U 2.0 and ASTRAX Portal 
 
2.2.3 ASTRAX U2U Version 3.0 
 

In version 3.0, you will be able to link to an e-commerce 
site (like a space version of Amazon.com site) to 
purchase everything you need in space. For example, you 
will be able to buy tickets for space travel, participate in 
zero gravity flights, buy land of the Moon, buy a dress 
for a wedding in space, and even book a pastor and 
photographer for a wedding in space from this 
application. 
 
At this stage, currencies such as the Japanese YEN are 
being used, but once we launch ASTRAX VALUE; a 
value standard for the solar system economic bloc, the 
currency will eventually switch to that. 
 
The e-commerce site mentioned above will also be linked 
to the new currency. For more information on ASTRAX 
VALUE, please see [23]. 
 
2.2.4 ASTRAX U2U Version 4.0 
 
Version 4.0 will add the functionality to control the 
ASTRAX Spacecraft Education and Training Simulators 
and ASTRAX Space Mission Support Control Center at 
the ASTRAX Space Business Development Education 
and Training Center, and online based "Commercial 
Space business Education and Training System" that 
integrates the education and training materials of the 
ASTRAX Space Business Development Education and 
Training Academy "ASTRAX ACADEMY".  
 
It will also be a tool to educate and train space-bound 
customers, supporting commercial astronauts (mission 
commanders) or space flight attendants, ground 
controllers, and all other relevant personnel, and make it 
available anytime, anywhere. These systems and tools 
used for training will also be made available for real-time 
operations as the spacecraft is in flight. 
 
2.2.5 ASTRAX U2U Version 5.0 
 
Version 4.0 will have this tool for use by those who go to 
space and by those who support those who go to space.  
From version 5.0, we will add functions that will be 
useful for other operators besides spacecraft flights, such 
as those involved in ASTRAX zero gravity flights and 
ASTRAX LUNAR CITY, and those who provide space 
education to children. 
 
2.2.6 ASTRAX U2U Version 6.0 
 
Version 6.0 will work with universal sensors (Universal 
IoT) tailored to the space, lunar, and Martian 
environments to understand the state of everything in 
space and the environment and to provide optimal 
products and services. This will enable us to provide 
environmentally friendly and waste-free services. We 
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will move from a system of ownership and transactions 
to one of sharing, reuse, and barter. 
 
2.2.7 ASTRAX U2U Version 7.0 
 
Version 7.0 will be developed simultaneously with 
version 6.0. Data acquired and accumulated in version 
6.0 will be shared and freely accessible to any ASTRAX 
U2U user. This will allow customers as well as service 
providers to build services using what is at their disposal 
in space. 
 
2.2.8 ASTRAX U2U Version 8.0 
 
Version 8.0 will allow users to use the ASTRAX VALUE 
they have accumulated up to that point, to not only 
exchange various space services, but also to link, 
exchange, and use a variety of goods from around the 
globe and external services on Earth. 
 
2.2.9 ASTRAX U2U Version 9.0 
 
While the initial stage of ASTRAX U2U development 
will probably be based in English or Japanese, we believe 
that version 9.0 will need to be multilingual and 
multicultural to match the language and culture of each 
country. However, there is a possibility of a single 
language and culture in space. To this end, it is important 
to make the platform as simple as possible. 
 
2.2.10 ASTRAX U2U Version 10.0 
 
Version 10.0 will be voice-controlled to any language in 
the world. It will be possible to control both the 
commercial spacecraft education and training simulator, 
as well as the systems involved in the actual mission 
inside the spacecraft by voice.  
 
AI will also be installed to enable interactive operations. 
At this point, we believe that ASTRAX U2U will foster 
a sense of connection between individuals around the 
world through space, or a connection between humans 
and space that transcends time and space. 
 
2.2.11 ASTRAX U2U Version 11.0 
 

In version 11.0, enablement of value exchange for 
various values in space using NFT technology will be 
implemented. 
In addition, we plan to use the Metaverse technology to 
build a realistic space environment in the Metaverse so 
that we can simulate, experience, and train for actual pre-
flight demonstrations in virtual space. We are also 
considering using ASTRAX U2U to access the world of 
the space metaverse. 
 

ASTRAX's plans for the space NFT and space Metaverse 
will be presented in a separate paper at the IAC in 2022, 
so please refer to that report [52]. 
 
There is also a possibility that these upgrades will be 
developed together in version 8.0, rather than as version 
11.0 with additional functionality. 
 
2.2.12 Future Upgrades 
 
The number of features added through version upgrades 
will continue to increase throughout the future. The 
upgrades will not be done in order, and in some cases, 
features of higher versions may be added first. In 
addition, we plan to design and build from the ground up 
to maintain flexibility with a single application, while 
keeping the interoperability of the systems as much as 
possible. To this end, we plan to keep the specifications 
as simple as possible and open up APIs, etc. to develop 
and evolve the app and platform. 
 
3. ASTRAX U2U for Customers and Space Service 
Providers 
 
The basis of ASTRAX U2U is to provide individuals 
with what they need in space. To achieve this, ASTRAX 
has divided all services related to food, clothing, and 
shelter in space into approximately 200 areas, which are 
further subdivided and developed into 500 service 
providers to offer their services. 200 businesses and 500 
service providers can be found on the ASTRAX 
PORTAL website. (Please see [76]) 

 
However, this is not enough. Since this initiative is like 
building a new and different Earth in space, we need 
everything we have on Earth. There is no need for 
competition there if we choose only two or three 
companies from each industry, because there is a huge 
amount of work and business. We dare to select only a 
few companies and pioneering the space on a limited 
basis, so that we can cooperate with each other and have 
some choices to start with. 

 
Instead of competing with each other, we can coexist as 
rivals, but proceed in such a way that we can live 
separately. We can see what is in space now, what is 
missing, what the needs are, and then we can put the 
puzzle together so that we don't have to compete with 
each other to start. Once the set of puzzles is filled, we 
will likely develop in two directions: expanding the 
puzzles as well as building on (upgrading) them. 

 
To oversee the companies, we are aiming to have a single 
user interface, ASTRAX U2U, so that we can have 
visibility on each other’s status. 
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4. Conclusions  
 

ASTRAX U2U and ASTRAX USP are tools and systems 
that look like something out of a science fiction movie, 
but ASTRAX is actually developing these tools, systems, 
and platforms through the many technologies and 
experiences gained over the past 18 years of developing 
and creating commercial space services to meet various 
customer needs, as well as through collaboration with 
companies and businesses with various technologies.  

 
This is based on the conviction that these tools, systems, 
and platforms are indispensable for the future 
advancement of mankind into space, when considered 
from the customer's needs side, rather than the 
developer's one-sided development of seeds. 

 
Ultimately, we plan to make all space infrastructure and 
services available to individuals, including rockets and 
satellites around the world, using ASTRAX U2U. 

 
 Probably, ASTRAX is the only commercial space 
operator in the world that is considering the tools 
necessary for individual personal use of space to this 
extent. 

 
ASTRAX will continue to incorporate all the latest 
technologies to provide the world's most convenient 
commercial space services to people around the world. 
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Abstract 

The era of space travel is upon us, where even ordinary people can go to space. However, specific tools and systems 
to support life in space do not exist yet, and there is a need to realize them in preparation for the deployment of space 
travel to the Moon, Mars, and the solar system. ASTRAX is developing the U2U (Universal User Interface) as an 
application tool for space service providers to input space products and services to this platform according to their 
customers’ needs. The idea is to use blockchain technology to identify users, both space service providers and space 
customers such as space travelers, and to manage, match, and provide all supply (products and services) and demand 
needs in the blockchain. Although it looks similar to an Amazon application, the target is not only Earth; U2U can be 
designed to be used before and during spaceflight, as well as during stays on the Moon and Mars. We call this space 
platform the Universal Service Platform (USP). In addition, all the value metrics required for use and provision are 
matched using the Solar System Common Value Metrics (ASTRAX VALUE) operating in U2U. This is similar to a 
cryptocurrency but cannot be redeemed for cash. It is a common value standard that is determined instantaneously 
among people who create and/or enjoy goods and services. At ASTRAX, many people have applied for space travel, 
including those who have experienced zero gravity, taken courses, listened to lectures, participated in tours, members 
of the lunar city, and advisory companies. We are building connections with relevant customer lists and creating a 
limited platform for dedicated tools and temporary value criteria (ASTRAX VALUE) for those people and services. 
This platform will be an open-source platform, where users as service providers will be able to add their own products 
and services. Those products and services will be available to users as customers without the need for permission. For 
example, if you use these tools (ASTRAX USP, ASTRAX VALUE, and ASTRAX U2U) to sign up for space travel, 
you will have everything you need for space travel. This will require the integration of ASTRAX’s product 
development, service development, business development, human resource development, training, and rehearsal 
systems to support human behavior in meeting their needs from anywhere in the solar system. In this paper, details of 
ASTRAX U2U, an application tool that can be used to provide everything needed in space, will be presented. 
 

アブストラクト 
 
一般人でも宇宙へ行ける宇宙旅行の時代はすでに到来しています。しかし、宇宙での生活を支える具体的なツールやシ

ステムはまだ存在せず、月や火星、太陽系への宇宙旅行の展開に向けて、その実現が求められています。 ASTRAX で

は、宇宙サービス事業者が顧客のニーズに合わせて宇宙製品やサービスをこのプラットフォームに入力するためのアプリケー

ションツールとして、U2U（Universal User Interface）を開発しています。ブロックチェーン技術を使って、宇宙サービス提供者

と宇宙旅行者などの宇宙顧客、双方のユーザーを識別し、すべての供給（製品やサービス）と需要ニーズをブロックチェーン

上で管理、マッチング、提供するというものです。一見 Amazon のアプリケーションのように見えますが、ターゲットは地球だけ

でなく、U2U は宇宙飛行の前や月や火星での滞在中も利用できるように設計することができます。この宇宙用プラットフォ

ームを「USP（Universal Service Platform）」と呼んでいます。 また、U2U で運用されている太陽系共通価値指標

（ASTRAX VALUE）を用いて、利用や提供に必要な全ての価値基準をマッチングさせています。これは暗号通貨に似て

いますが、現金に換えることはできません。モノやサービスを作る人、楽しむ人の間で瞬時に決定される共通の価値基準で

す。ASTRAX では、無重力を体験した人、講座を受けた人、講演を聞いた人、ツアーに参加した人、月面都市のメンバ

ー、アドバイザリー会社など、多くの人が宇宙旅行に申し込んでいます。関連する顧客リストとのコネクションを構築し、それ

らの人々やサービスに対して、限定的なプラットフォーム、専用ツール、一時的な価値基準（ASTRAX VALUE）を作成し

ています。また、このプラットフォームはオープンソースプラットフォームとし、サービス提供者であるユーザーが独自の製品やサ
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ービスを追加できるようにします。それらの製品やサービスは、顧客であるユーザーに対して、許諾を得ることなく利用できる

ようになります。例えば、これらのツール（ASTRAX USP、ASTRAX VALUE、ASTRAX U2U）を使って宇宙旅行を申し

込めば、宇宙旅行に必要なものが全て揃うことになります。そのためには、ASTRAX の商品開発、サービス開発、事業開

発、人材育成、トレーニング、リハーサルなどのシステムを統合し、太陽系のどこからでもニーズに合った人間行動をサポート

することが必要でしょう。 
本稿では、宇宙で必要とされる全てを提供できるアプリケーションツール「ASTRAX U2U」の詳細を紹介します。 

 
Keywords: ASTRAX U2U (ASTRAX Universal User Interface), ASTRAX USP (ASTRAX Universal Service 
Platform), ASTRAX VALUE, NFT, Metaverse, Space App 
 
Acronyms/Abbreviations 
 
ASTRAX ユ ニ バ ー サ ル ・ユ ー ザ ー ・イ ン タ ー フ ェ ー ス

（ASTRAX U2U） 
ASTRAX ユ ニ バ ー サ ル ・サ ー ビ ス ・プ ラ ッ ト フ ォ ー ム

（ASTRAX USP） 
 
1. はじめに 
 
ASTRAX は 2005年より、国際宇宙ステーション計画やス

ペースシャトル計画、ヴァージンギャラクティック、ブルーオリジ

ン、スペース X、XCOR、ロケットプレーン、ワールドビュー、

スペースパースペクティブなど有人宇宙飛行におけるサポー

ト技術の蓄積や様々なサービスづくりに従事してきました。 
 

2020年〜2021年からいよいよ民間企業が開発する宇宙

船により民間人による宇宙飛行ができるようになり、2022
年現在、宇宙旅行産業が大きく発展していく状況になって

きました。そこで ASTRAX は、今後国家事業ではない民

間宇宙サービスの中で宇宙空間や月や火星などをどのよ

うに利用していくかについて、総合的にコントロールできる仕

組みを作り、認識を広め、人材を育成していく必要がある

という結論に至りました。 
 

そこで、ASTRAX では、2019年にワシントン DC で開催さ

れた国際宇宙会議にて、ASTRAX 太陽系経済圏構想

および ASTRAX ユニバーサルユーザーインターフェイス

（ASTRAX U2U）を初めて発表しました。さらに 2020年に

オンラインで開催された国際宇宙会議サイバーエディション

にて ASTRAX U2U の詳細、ブロックチェーン技術を利用

した月面経済圏構想、太陽系経済圏構想などを発表し

ました。さらに、2021 年にドバイで開催された国際宇宙会

議では、太陽系経済圏における価値基準の考え方

（ASTRAX VALUE）について発表しました。 
 
本論文では、2021 年に発表した太陽系経済圏における

価値基準（ASTRAX VALUE）と、2022 年の国際宇宙

会議で本論文と同時に発表する NFT やメタバースの技術

を利用した太陽系経済圏（参考文献[52]）の内容をふま

えた ASTRAX U2U の新しい機能について検討した結果

を発表します。 

 
2. 個人と宇宙をつなぐ「ASTRAX U2U」 
 
ASTRAX は、地球上と宇宙での生活をボーダレスにする、

個人と宇宙をつなぐシステム、ASTRAX U2U（ASTRAX 
Universal User Interface）を開発しています。 
 
2.1 ASTRAX のユニバーサルサービスプラットフォームと
ASTRAX U2U 
 
ASTRAX では、ASTRAX U2U の他に、民間宇宙飛行

時代のサービス創出・向上のために、以下のようなシステム

（プラットフォーム）を開発しています。ASTRAX U2U は、

ASTRAX が同時に開発を進めている以下のプラットフォー

ムの一つであり、各システムをつなぐユーザインターフェースと

して設計されています。(表 1)そして、たった 1 つのアプリケー

ションで全てのプラットフォームが使えるように工夫していま

す。 
表 1  ASTRAX Universal Service Platform

（ASTRAX USP） 
List of developing systems by ASTRAX 

 ASTRAX Space Mission (Life) Support and Control Center 

 ASTRAX Space Travel (Life) Simulator (Spacecraft, Moon, Mars) 

 ASTRAX Online Space Business Development (Life) Education System 

 ASTRAX Space Flight (Living) Training Center   

ASTRAX Commercial Astronaut (Mission Commander, Space Life 
Concierge & Space Flight Attendant, etc.) 

 ASTRAX Space Demand and Supply Matching Platform 

 ASTRAX VALUE (Solar System Common Space Settlement Value) 

 ASTRAX U2U (Universal User Interface) 

 ASTRAX Crowdfunding (ASCRA) 

 ASTRAX Universal Data Server (details to be determined) 

 Universal Sensor (Interface Universal IoT)   

ASTRAX Universal Communities 

 ASTRAX Universal Contents 
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各システムの詳細については、参考文献 [4, 5, 6, 7, 8, 9, 
10, 13, 14, 15, 17, 18, 22, 23, 26, 29, 34, 35, 45, 48, 52, 
53, 54, 71] を参照ください。 
 
2.2 ASTRAX U2U のバージョンと機能の概要 
 
ASTRAX U2U のバージョン 1.0 は 2016年にスマートフォン

のアプリとして作成されました（当時は ASTRAX U2U とい

う名称ではありませんでした）。 
現在は、2019年に作成された 2.0 となっています。 
 

表 2 ASTRAX U2U version 

Version 概要 

1.0 スタンドアロンアプリ版 

2.0 ASTRAXポータルへのリンク版 

3.0 ASTRAX の E コマースサイトへのリンク 

4.0 ASTRAX 宇宙教育・訓練システムへリンク 

5.0 他の ASTRAXポジションやコミュニティとの連携 

6.0 ユニバーサルセンサーとの連携 

7.0 ASTRAX ユニバーサルデータベースとの連携 

8.0 ASTRAX VALUE との連携 

9.0 多言語・多文化化 

10.0 多言語音声コントロール 

11.0 NFT やメタバースとの連動 
 
 
ASTRAX U2U は、スマートフォンのアプリのような外観で

す。現在は Apple 社の iPhone アプリで構築されています

が、今後、iPad、Android などでも利用できるようにする予

定です。 
 
2.2.1 ASTRAX U2U バージョン 1.0 
 
バージョン 1.0（ASTRAX App.）はスタンドアローン版のプロ

ト タ イ プ版で 、 宇 宙 旅 行 や 無 重 力 飛 行 の予約、

ASTRAX LUNAR CITY メンバーのプロフィール確認や新

規の ASTRAX LUNAR CITY メンバーの申請機能などが

搭載されていました。(図 1）現在、このバージョンはなくな

り、バージョン 2.0 に置き換わっています。 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
図 1 ASTRAX App. = ASTRAX U2U Version 1.0 

 
2.2.2 ASTRAX U2U バージョン 2.0 
 
バージョン 2.0 からは、登録したアカウントの ID・パスワード

でログインできるようになりました。個人情報もブロックチェー

ンで管理します。現在は非公開で管理されていますが、将

来、人間の活動が太陽系にまで広がったとき、個人の識

別や追跡のために、その情報を限定的に公開する必要が

あると考えています（ユーザーが選択できるようにする）。ま

た、バージョン 2.0 からは、連動するシステムの拡大・進化に

合わせて、このアプリも長期計画でバージョンアップを続けて

いく予定です。(図 2) 
 
 
 
 
 
 
 
 

図 2 ASTAX U2U Version 2.0 
 
バージョン 2.0 は、宇宙サービスに必要な民間宇宙情報に

一般の方がアクセスできるようにするためのポータルアプリで

す。ASTRAX は約 500 社の企業と連携しており、73 の製

品・サービスを同時に作っているので、ASTRAX U2U を使

うことでそれらの企業とのアクセスを提供しようとしています。

ただ、ASTRAX U2U とポータルシステム[76]を同時に進め

ているため、現在 ASTRAX U2U にアクセスする機能はあ

りますが、まだコンテンツが十分ではありません。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
図 3 ASTRAX U2U 2.0 and ASTRAX Portal 

 
2.2.3 ASTRAX U2U バージョン 3.0 
 
バージョン 3.0 では、宇宙で必要なものはすべて EC サイト

（宇宙版アマゾンのようなもの）にリンクして購入できるように
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なる予定です。例えば、宇宙旅行のチケットを買ったり、無

重力飛行に参加したり、宇宙で挙げるウェディングのドレス

を買ったり、宇宙でのウェディングに必要な牧師さんやカメラ

マンの予約もこのアプリからできるようになります。 
 

また、現段階では円などの通貨が使われていますが、太陽

系経済圏の価値基準 ASTRAX VALUE も同時に立ち

上げる予定なので、いずれそちらにシフトしていこうと考えて

います。宇宙に必要なものが全て揃う EC サイトも同時進

行で進めているので、完成したら連動させる予定です。

ASTRAX VALUE についてはこちらを参照ください[23]。 
 
2.2.4 ASTRAX U2U バージョン 4.0 
 
バージョン 4.0 では、ASTRAX 民間宇宙事業創造教育

訓練センターにある民間宇宙船教育訓練シミュレータ、民

間宇宙船運用支援管制センター、および ASTRAX 民間

宇宙事業創造教育訓練学校「ASTRAX ACADEMY」

の教育・訓練用教材を統合したオンラインの「民間宇宙事

業創造教育訓練システム」などを制御する機能を追加す

る予定です。 
 
また、宇宙へ行くお客様、支援する民間宇宙飛行士（ミッ

ションコマンダー）またはスペースフライトアテンダント、地上

管制官、その他すべての関係者を教育・訓練し、いつでも

どこからでも利用できるようにするツールとなる予定です。ま

た、トレーニングで使用するシステムやツールは、宇宙船が

飛行するリアルタイムのオペレーションでも使用できるように

する予定です。 
 
2.2.5 ASTRAX U2U バージョン 5.0 
 
バージョン 4.0 までは、宇宙へ行く人、宇宙へ行く人をサポ

ートする人が使うツールとして開発しますが、バージョン 5.0
からは、ASTRAX 無重力飛行や ASTRAX 月面シティの

関係者、子供たちに宇宙教育を行う人など、宇宙船での

飛行以外の他のオペレータにも役立つ機能を追加していき

ます。 
 
2.2.6 ASTRAX U2U バージョン 6.0 
 
バージョン 6.0 では、宇宙や月、火星の環境に合わせたユ

ニバーサルセンサー（ユニバーサル IoT）と連携し、宇宙や環

境のあらゆるものの状態を把握し、最適な商品・サービス

を提供できるようにします。これにより、環境にやさしく、無

駄のないサービスを提供することができるようになります。所

有と取引のシステムから、共有、再利用、物々交換のシス

テムへと移行していきます。 
 
2.2.7 ASTRAX U2U バージョン 7.0 
 

バージョン 7.0 は、バージョン 6.0 と同時に開発される予定

です。バージョン6.0で取得・蓄積されたデータは共有され、

ASTRAX U2U ユーザーであれば誰でも自由にアクセスで

きるようになります。これにより、顧客だけでなくサービスプロ

バイダーも、宇宙にあるものを自由に使ってサービスを構築

できるようになります。 
 
2.2.8 ASTRAX U2U バージョン 8.0 
 
バージョン 8.0 では、それまで蓄積してきた ASTRAX 
VALUE を使って、様々な宇宙サービスを交換するだけで

なく、地球上のさまざまな商品や地球上の外部サービスとリ

ンクし、交換し、利用することができるようになります。 
 
2.2.9 ASTRAX U2U バージョン 9.0 
 
ASTRAX U2U の開発の初期段階ではおそらく英語か日

本語をベースにすると思いますが、バージョン 9.0 は、各国

の言語や文化に合わせた多言語・多文化化が必要がある

と考えています。ただ、宇宙では単一言語・単一文化の可

能性もありますので、どれだけシンプルにできるかがポイント

になると思います。 
 
2.2.10 ASTRAX U2U バージョン 10.0 
 
バージョン 10.0 では、世界中のどの国の言葉でも関係な

く、音声によってコントロールできるようになります。それによっ

て、民間宇宙船教育訓練シミュレーターも、そして実際の

宇宙船内のミッションに関わるシステムも音声でも操作でき

るようになります。AI も搭載され、インターラクティブな運用

ができるようになります。ここまでくると、ASTRAX U2U を使

って世界中の個人個人が宇宙を通じてつながる、あるいは

人間と宇宙が時空を超えて繋がるような感覚が養われて

いくと考えています。 
 
2.2.11 ASTRAX U2U バージョン 11.0 
 

バージョン 11.0 では、宇宙におけるさまざまな価値につい

て、NFT の技術を利用して価値交換できるようにしたいと

考えています。 
 

また、さらに、メタバースの技術を使って、リアルな宇宙環境

をメタバース内に構築し、実際の宇宙飛行前の実証実験

のシミュレートをバーチャル空間の中で行なったり、体験した

り、訓練したりできるようにする予定です。その際にも

ASTRAX U2Uを使って宇宙メタバースの世界にアクセスで

きるようにすることを考えています。 
 

ASTRAX の考えている宇宙 NFT と宇宙メタバースについ

ては、2022 年の国際宇宙会議において、別の論文として

発表する予定なのでそちらを参照ください[52]。 
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また、これらのアップグレードは、バージョン 11.0としての機能

追加で行うのではなく、バージョン 8.0 において一緒に開発

を行う可能性もあります。 
 
2.2.12 今後のアップグレードについて 
 
バージョンのアップグレードによる機能追加はこれからずっと

増え続けていきますが、順番にアップグレードしていくわけで

はなく、場合によっては部分的に上位のバージョンの機能

が先に付け加わる可能性もあります。また、できるだけ相互

のシステムが連携しつつ、ひとつのアプリでいろいろなことが

できるように全体的に設計し、できるところから構築していく

予定です。そのためにも、仕様をできるだけシンプルにし、さ

らに API などをオープンにしてアプリやプラットフォームを発

展・進化させていく予定です。 
 
3. 顧客と宇宙サービスプロバイダのための ASTRAX U2U 
 
ASTRAX U2U の基本は、個人が必要とするものを宇宙

で提供することです。そのために、ASTRAX では宇宙での

衣食住に関するあらゆるサービスを約 200 分野に分け、さ

らに細分化し、500 のサービスプロバイダがサービスを提供

できるように開発しています。200 の事業と 500 の事業者に

ついては、ASTRAX PORTAL のホームページをご参照くだ

さい[76]。 
 

しかし、これだけでは十分ではありません。この取り組みは

宇宙に新しい別の地球を作るようなものですから、地球上

にあるものはすべて必要です。しかし、仕事もビジネスも膨

大にあるので、各業界から 2〜3 社だけ選ぶのであれば、そ

こに競争は必要ありません。あえて数社だけ選んで、限定

的に宇宙を開拓することで、協力し合いながら、ある程度

の選択肢を持ってスタートすることが可能なのではと考えま

す。 
 
競合するのではなく、ライバルとして共存しつつも、別々に

生きていけるような形で進めていく。今、宇宙に何があっ

て、何が足りないのか、ニーズが見えてきて、しばらくは競争

しなくてもいいように、パズルをはめていくのです。パズルのセ

ットが埋まったら、パズルの拡張と同時に、パズルの上に構

築する（アップグレードする）、という 2 つの方向で展開するこ

とになりそうです。 
 

それらをコントロールするために、ユーザーインターフェイスは

ASTRAX U2U に一本化して、お互いがやっていることを完

全に見えるようにすることを目指しています。 
 
 

4. 結論  
 

ASTRAX U2U や ASTRAX USP は、まるで SF映画のよ

うなツールやシステムですが、ASTRAX ではこれまでの 18
年間のさまざまな顧客ニーズに合わせた民間宇宙サービス

の開発や創出の中で得られたたくさんの技術や経験、そし

て、さまざまな技術を持った企業や事業者などとのコラボレ

ーションにより、これらのツールやシステムやプラットフォームを

実際に開発しつつあります。 
 

これは、開発者側の一方的なシーズ開発ではなく、顧客

のニーズ側に立って考えたときに、これからの人類の宇宙進

出に必要不可欠であるという確信に基づいています。 
 
最終的には、世界中のロケットや人工衛星も含め、個人

が利用できるあらゆる宇宙インフラやサービスが ASTRAX   
U2U を使って利用できるようにする予定です。 
 
おそらくここまで個人個人の宇宙利用に必要となるツール

を考えている民間宇宙事業者は、世界にも ASTRAX だ

けでしょう。 
 
ASTRAX はこれからも、最新の技術を全て取り込みなが

ら、世界中の人々に世界一便利な民間宇宙サービスを提

供できるようにしていきます。 
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Lunar City Construction Project in Japan,  
日本におけるリアル（アナログ）ASTRAX月面シティ構築計

画 
 
【54】Multilingualization of ASTRAX ACADEMY,  
ASTRAX ACADEMY の多言語化 
 
【55】Possibility of zero-gravity flight and space flight by 
people with disabilities,  
障がい者による無重力飛行と宇宙飛行における可能性 
 
【56】Development of Space Toilet "Space BENKING" in 
Japan,  
宇宙ベンキングの開発 
 
【57】Disaster prevention and evacuation technologies on 
Earth and their application to space travel,  
地球上の防災・避難生活技術と宇宙旅行への応用 
 
【58】Cleaning Methods for Reusing Clothes in Space,  
宇宙で衣類を再利用するための洗浄方法 
 
【59】How to Go to Space with Different Hairstyles,  
さまざまなヘアスタイルで宇宙へ行く方法 
 
【60】Research on Psychological Changes and Growth of 
Children through Education Related to Commercial 
Space Business,  
商業宇宙事業に関連した教育による子どもの心理的変

化・成長に関する研究 
 
【61】What do they need for a space museum?,  
宇宙ミュージアムに必要なものは？ 
 
【 62 】 Establishment and development of a lunar 
community and activity space by children for children,  
子どもによる子どものための月面コミュニティ・活動空間の

構築と発展 
 
【63】video editing services for space travellers,  

宇宙旅行者のためのビデオ編集サービス 
 
【64】 technologies on a transparent restroom could be 
used for lunar habitats,  
透明なトイレの技術は、月面基地にも応用できる 
 
【65】ASTRAX Lunar City Project 2022,  
ASTRAX 月面シティプロジェクト 2022 
 
【66】The need for a space version of hand signals, a 
communication tool for space travelers,  
宇宙旅行者のコミュニケーションツール、宇宙版ハンドシグ

ナルの必要性 
 
【67】Photography services and techniques required for 
space travel,  
宇宙旅行に必要な写真撮影サービス・技術 
 
【68】On images of the universe influenced by manga and 
anime,  
マンガやアニメの影響を受けた宇宙像について 
 
【69】A space education program to solve the shortage of 
commercial space teachers in Japanese schools,  
日本の学校における民間宇宙講師不足を解消するため

の宇宙教育プログラム 
 
【70】How to capture the cosmic diversity that is coming,  
これからやってくる宇宙の多様性をどう捉えるか 
 
【71】The Role of Space Flight Attendants in Large, 
Long-duration Space Travel,  
大規模・長期間の宇宙旅行におけるスペースフライトアテ

ンダントの役割  
 
【72】Inside&vertical farming on mars,  
火星での垂直・水平農法 
 
【73】Service of entertainment arcade on mars or the 
Moon,  
火星や月でのエンターテイメント・アーケードのサービス 
 
【74】Aeronautical education for freshmen,  
新入生のための航空教育 
 
【75】Proposal for a business model that enables and 
encourages older adults to travel to space,  
高齢者の宇宙旅行を実現・促進するビジネスモデルの提

案 
 
Reference to a website: 
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[76] Website of ASTRAX, Inc., ASTRAX PORTAL, 
https://astrax.space (accessed August 25.2022)

 


