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Abstract 

When people walk on the ground, they may wear socks, shoes, or slippers. On the other hand, when astronauts move 
around in a spacecraft, they usually do not use their feet, but use their hands to push against walls or grab onto handles 
with their hands. The same is true for the increasing number of space tourists, who will also use their hands to move 
around the spacecraft. In other words, in space, it is as if you are walking with your hands on the ground instead of 
your feet. Therefore, ASTRAX is planning to develop a glove-like protective tool (called Telipper) as a sock (slipper) 
for space, which acts like the socks and slippers we use when walking on the ground. In this paper, the necessity and 
structure of the Telipper will be introduced.  
Keywords: Telipper, Space Slipper, Space Travel 
 
 
1. Introduction 
 
An astronaut once said, "When you stay in space for a 
long period of time, the way you use your hands and feet 
becomes the opposite". He said that when living in a zero 
gravity environment, it becomes natural for people to 
move their bodies by pushing against walls with their 
hands or grabbing handles with their hands rather than 
kicking against walls or ceilings with their feet, and at the 
same time, they start using their feet to hold things (by 
pinching them with their knees). 
 
If you watch videos of astronauts in spacecraft, they 
sometimes pinch things with their feet and use their 
hands to move around. In other words, the use of hands 
and feet is reversed on the ground and in space. There are 
many things to considere from this fact. One of them is 
that we need to keep our hands cleaner than we do on the 
ground. This is because in a spacecraft, walls and 
handrails are like floors on the ground, and we touch 
them much more than we do on Earth. Walls are touched 
not only with the hands but also with the feet, and 
handrails are touched not only with the hands but also 
with the feet. We believe that such places that are often 
touched are prone to dust, dirt, and germs. 
 
Therefore, we thought that just as we wear shoes, socks, 
and slippers on the ground when walking on the floor, we 
should wear something similar to these on our hands in 
space. For example, after using our hands for 
transportation, we also use them to eat. This would be 

like eating a meal with one's feet after walking barefoot 
on the floor, as an analogy. 
 
Of course, on the ground, where there is gravity and dust 
and debris would fall to the floor, the floor would get 
dirty. Conversely, in a weightless spacecraft, dust and 
dirt would be suspended and sucked into the air 
conditioning filter, and since there is little air flow in and 
out of the spacecraft, there may not be so much dust and 
dirt to begin with. However, it is possible that dust and 
debris may be absorbed here and there due to static 
electricity, or that bacteria and other substances may be 
concentrated in unexpected places due to human 
handprints and so forth. 
 
Incidentally, people are becoming more sensitive to 
germs and viruses, especially in recent years due to the 
spread of the COVID-19. We are all increasingly taking 
defensive measures such as disinfection and masks to 
prevent infection. 
 
In addition, opportunities for ordinary space travelers to 
stay in space will also increase in the future. 
 
This paper does not intend to investigate the adhesion 
rate of dust, dirt, bacteria, and viruses in space life, but to 
consider what kind of alternative to socks or slippers 
would be ideal to wear on the hands to protect them in 
space life, and to name the tool "Telipper" and the study 
is be conducted. 
 
2. Materials and Methods  
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The following methods shall be used in this study. 
 
2.1 Desk study 
 
Based on various knowledge, experience and 
information, the necessity, role, shape, merits and 
demerits, and potential applications of the Telipper will 
be examined. 
 
2.2 Confirmation with Images and Videos using the 
Internet 
 
Using the search function on the Internet, conduct 
research on in-space activities of astronauts around the 
world. 
 
2.3 Interview Astronauts 
 
Interview astronauts who have made a space flight and 
have stayed in space for a long period of time. 
 
2.4 Interview with Space Travelers 
 
Interview space travelers who have made a space flight. 
 
2.5 Interview with FSs or BMEs 
 
Interview flight surgeons (FSs) and biomedical engineers 
(BME) who manage the health of astronauts and space 
travelers. 
 
2.6 Interview People who usually Wear Gloves for their 
Activities 
 
Interviews will be conducted with people on the ground 
who usually wear gloves in their work and activities. 
 
2.7 Prototype and Demonstration Test 
 
Select (or make a prototype of) something that could 
actually be used as a Telipper and conduct a 
demonstration experiment. 
 
3. Theory and Study 
 
3.1 Desk Study 
 
Based on various knowledges, experiences and 
information, the necessity, role, shape, advantages & 
disadvantages, and potential applications of the Telipper 
are examined. 
 
3.2 Confirmation through Images and Videos using the 
Internet 
 

Astronauts' behavior patterns are tracked by examining 
photos and videos of astronauts that abound on the 
Internet. 
 
The presence or absence of gloves, the presence or 
absence of socks, and the use of arms and legs when 
moving around will be investigated. 
 
From the results, examine and summarize the necessity, 
role, easy-to-use shape, advantages & disadvantages, and 
potential applications of the Telipper. 
 
3.3 Interview with Astronauts 
 
By interviewing astronauts, interview and summarize the 
necessity, role, easy-to-use shape, merits & demerits, 
potential applications, etc. about the Telipper. 
 
3.4 Interview with Space Travelers 
 
By interviewing space travelers, interview and 
summarize the necessity, role, easy-to-use shape, 
advantages & disadvantages, potential applications, etc. 
about the Telipper. 
 
3.5 Interview with FSs and BMEs 
 
By interviewing flight surgeons (FSs) and BMEs for 
astronauts, interview and summarize the necessity, role, 
easy-to-use shape, advantages & disadvantages, potential 
applications, etc. about the Telipper. 
 
3.6 Interviews with People who usually Wear Gloves in 
their Activities 
 
By interviewing people who usually wear gloves in their 
daily activities on the ground, we will interview and 
summarize the necessity, roles, easy-to-use shape, merits 
and demerits, and potential applications of the Telipper. 
 
3.7 Prototype Production and Demonstration Test 
 
By selecting (or making a prototype of) something that 
could actually be used as a Telipper, and conducting a 
demonstration experiment, examine and summarize the 
necessity, role, easy-to-use shape, advantages & 
disadvantages, and potential applications. 
 
4. Results 
 
4.1 Desk Study 
 
The results of the desk review are shown in Section 5.1 
of the discussion in Chapter 5. 
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4.2 Results of Checking Images and Videos using the 
Internet 
 
By searching images and videos using the Internet, we 
found that astronauts do not usually wear gloves, that 
they use their hands to move around, that they wear socks 
even though they do not walk, and that they wear gloves 
when necessary when conducting experiments or 
operating equipment. 
 

 

 

 
Fig. 1. Astronauts with Gloves and Socks in a Spacecraft 
 
4.3 Interviews with Astronauts 
 
It was not possible to conduct interviews during the 
period of this study. 
 
4.4 Interviews with Space Travelers 
 
It was not possible to conduct interviews during the 
current study period. 
 
4.5 Interviews with FSs and BMEs 
 
It was not possible to conduct interviews during the 
current study period. 
 
4.6 Interviews with People who usually Wear Gloves for 
their Activities 
 
It was not possible to conduct interviews during the 
current study period. 
 
4.7 Trial Production and Demonstration 
 
It was not possible to conduct a prototype and a 
demonstration experiment during the current study 
period. 
 
5. Discussion  

 
5.1 Desk Study 
 
5.1.1 Role and necessity of the Telipper 
 
The purpose of the Telipper is to keep hands (especially 
fingertips) clean by used for moving around in the 
spacecraft from getting dirty. 
 
5.1.2 Meaning of naming 
 
The naming comes from the word “slipper". We named 
them Telipper instead of slippers simply because hand is 
called "Te" in Japanese. In English, it is like hand-ripper. 
 
There is no other major reason other than that it is easy 
to say and easy to imagine. 
 
5.1.3 Shape and Structure of the Telipper 
 
The structure of the Telipper has been examined. After 
considering a variety of options, including glove-type, 
sock-type, and slippers that are easy to put on and take 
off, we concluded that, in consideration of work 
efficiency, a finger sack-like device that fits over the 
fingers, a seal-like device that is attached only to the tips 
of the fingers, or an air Telipper (i.e., nothing is attached, 
but coated with a spray or paint-like substance, etc.) 
would be better.  
 
However, if it is something like a finger sack, it may float 
and go somewhere when removed, so it would be 
necessary to make a connector to prevent it from falling 
apart. 
 
5.1.4 Advantages and Disadvantages of the Telipper 
 
The advantages are as follows: 
 

・Hands are less likely to get dirty 
・It is hygienic and reduces the possibility of health 

problems caused by viruses and bacteria through 
hands 

 
The disadvantages are as follows: 
 

・Cumbersome to put on and take off 
 
5.1.5 Possibility of Additional Functions and 
Applications 
 
If the purpose is just to keep hands clean, it may be 
enough to frequently wipe hands with a sterile tissue. 
However, this would easily generate dust. In a spacecraft, 
we want to reduce the amount of dust as much as 
possible. However, if the Telipper not only prevents dirt 
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from sticking to the hands, but also has various other 
functions, it might be increasing the necessity of wearing 
the Telipper and at the same time make it more hygienic 
and clean. 
 
Space travelers and commercial astronauts will likely 
start to perform even more diverse missions in the future 
than astronauts do today. In such cases, new functions of 
the Telipper may become important. We will continue to 
consider what functions are necessary and what shape is 
best. 
 
5.2 Results Confirmed by Images and Videos via the 
Internet 
 
The astronauts wore gloves when they knew that 
something would obviously stick to their hands, such as 
when conducting experiments, or when touching 
laboratory equipment, but they did not wear gloves when 
they were only moving around. We hypothesized that this 
was because the astronauts and ground engineer had not 
thought so importantly about the prevention of dirt, 
bacteria, and viruses on the walls and ceilings of the 
spacecraft. It is also assumed that the reason for wearing 
socks on the feet is to prevent the feet from getting cold 
and to prevent the feet from being injured by bumping 
into things in the spacecraft. The reasons for wearing 
socks without gloves will be verified in future interviews 
with astronauts and space travelers. 
 
5.3 Interviews with Astronauts 
 
It was not possible to conduct interviews during this 
study period. 
We are considering to ask them to cooperate with us 
through questionnaires in the future. 
 
5.4 Interview with Space Travelers 
 
It was not possible to conduct interviews during the 
current study period. 
We are considering to ask them to cooperate with us in 
the future through questionnaires, etc. 
 
5.5 Interview with FSs and BMEs 
 
It was not possible to conduct interviews during the 
current study period. 
We are considering to ask them to cooperate with us in 
the future through questionnaires, etc. 
 
5.6 Interviews with People who usually Wear Gloves in 
their Activities 
 
It was not possible to conduct interviews during the 
current study period. 

We are considering to ask them to cooperate through 
questionnaires, etc. in the future. 
 
5.7 Prototypes and Demonstrations 
 
We were not able to conduct prototyping or 
demonstration experiments during the current study 
period. 
 
In the future, we are considering to build an actual 
prototype of the Telipper and conducting demonstration 
tests on the ground, in zero gravity flight, and in space 
flight. 
 
6. Conclusions  
 
In this study, we did not reach the stage of specific 
interviews, prototyping, or experimentation. However, 
from our desk review, we believe that the Telipper could 
become a necessary tool in space life in the future, 
depending on its shape and what functions it can provide. 
 
Our commercial space business company ASTRAX in 
Japan plans to interview astronauts, space travelers, FS 
and BME, and people who actually use gloves in their 
activities, as well as to make a prototype of the Telipper 
and conduct demonstration tests in various cases to 
further examine its necessity, improve its functions, and 
consider where it can be applied. 
 
Remarks 
 
Originally, the spelling of the English name of Teripper 
used in the title and text of this paper was "Teripper" and 
the IAC in Paris in September 2022 used that name 
(Teripper), but based on the naming scheme showed in 
Section 5.2.1, it was decided to replace it with "Telipper" 
(changed from "r" to "l") on October 6, 2022. 
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Abstract 

When people walk on the ground, they may wear socks, shoes, or slippers. On the other hand, when astronauts move 
around in a spacecraft, they usually do not use their feet, but use their hands to push against walls or grab onto handles 
with their hands. The same is true for the increasing number of space tourists, who will also use their hands to move 
around the spacecraft. In other words, in space, it is as if you are walking with your hands on the ground instead of 
your feet. Therefore, ASTRAX is planning to develop a glove-like protective tool (called Telipper) as a sock (slipper) 
for space, which acts like the socks and slippers we use when walking on the ground. In this paper, the necessity and 
structure of the Telipper will be introduced.  

アブストラクト 
 

人は地上で歩くときに靴下や靴やスリッパなどを履くことがあります。一方、宇宙では、宇宙飛行士が宇宙船内を移動する

際、足は使わず、手で壁を押したり、手でハンドルを掴むことで身体を移動させることが普通です。それは今後、増加してく

る宇宙旅行者においても同様で、やはり宇宙船内の移動の際、手を使うことになります。つまり、宇宙では足の代わりに手

を地べたにつけて歩いているのと同じなのです。そこで ASTRAX では、私たちが地上で歩くときに使う靴下やスリッパのような

役割を持つ、宇宙用の靴下（スリッパ）として、手袋のような保護ツール（テリッパと呼んでいる）の開発を計画しています。 
本論文では、そのテリッパの必要性と構造について紹介します。 
 

 
Keywords: Telipper, Space Slipper  
 
 
1. はじめに（序論） 
 
ある宇宙飛行士が「長期間宇宙滞在していると、手と足

の使い方が逆になる」と言っていた。無重力環境の中で生

活していると、足で壁や天井を蹴ったりするよりも壁を手で

押したり、手でハンドルを掴むことで体を移動するのが当た

り前になり、同時に、物を持つのに足を使う（膝で挟む）よう

になるというのである。 
 
実際に宇宙船内にいる宇宙飛行士の映像を見ていると、

たまに足で物を挟んで、手を使って移動している。つまり、

手と足の使い方が地上と宇宙で逆転しているのである。そ

の事実から考えなければならないことはたくさんあるが、その

一つとして、地上にいるときよりも手を清潔に保たないとい

けないということがある。というのも、宇宙船内では、壁やハ

ンドレールが地上でいう床のような物であり、そこを地上にい

るときよりもはるかにたくさん触るからである。それも、壁は手

だけでなく、足で蹴ったりもするし、ハンドレールも手だけで

なく足で挟んだりもする。そういった触れることが多い場所に

は、ゴミや汚れや雑菌などが付着しやすいのではないかと

考える。 
 
そこで、地上でも、床を歩くときに、靴や靴下やスリッパを履

くように、宇宙では、それらと同様の役割のものを手に着け

ることが必要なのではないかと考えた。例えば、移動で何

度も手を使った後に、食事をするためにも手を使う。それ

は、例えるなら、裸足で床を歩いた後、その足でご飯を食

べるようなことではないかと考えたからである。 
 
もちろん、重力がある地上ではゴミやチリが床に落ちるた

め、その分床は汚れているだろう。逆に無重力状態の宇宙

船内では、ゴミやチリは浮遊して、空調フィルターに吸い込

まれるだろうし、そもそも外界との空気の出入りも少ないの

でそれほどチリやゴミは発生しないかもしれない。しかし、逆

に、静電気などであちこちにチリやゴミが吸い付いていたり、

あるいは人の手垢などで思いもよらないところに集中して菌

などが付着していることも考えられる。 
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ちなみに特に昨今では、新型コロナウイルスの蔓延により、

人々が菌やウイルスに敏感になっている。そして、感染防

止のために消毒やマスクなどの防衛措置をとることも多くな

っている。 
 
また、今後は一般の宇宙旅行者による宇宙滞在の機会

も増えていくだろう。 
 
そこで本論文では、宇宙生活でのチリやゴミや菌やウイルス

の付着率を調査するということではなく、宇宙生活におい

て、それらから手を防御するために、手に靴下やスリッパに

代わる物を装着するとしたらどのようなものが理想的かとい

う観点でそのツールに「テリッパ」と名づけて検討を行う。 
 
2. 素材や方法  
 
本研究においては、以下の方法によって、調査を行うことと

する。 
 
2.1 机上検討 
そして、様々な知識や経験や情報に基づき、テリッパの必

要性や役割、形状やメリットデメリット、応用の可能性につ

いて検討を行う。 
 
2.2 インターネットを利用して画像や動画で確認 
 
インターネットの検索機能を使って、世界中の宇宙飛行士

の宇宙船内活動の様子について調査を行う。 
 
2.3 宇宙飛行士にインタビュー 
 
実際に宇宙飛行を行ったことがある宇宙飛行士のうち、長

期間宇宙に滞在したことがある宇宙飛行士にインタビュー

を行う。 
 
2.4 宇宙旅行者にインタビュー 
 
実際に宇宙飛行を行ったことがある宇宙旅行者にインタビ

ューを行う。 
 
2.5 FS や BME にインタビュー 
 
宇宙飛行士や宇宙旅行者の健康管理を行うフライトサー

ジャンやバイオメディカルエンジニアにインタビューを行う。 
 
2.6 普段から手袋をして活動をしている人にインタビュー 
 
地上で、普段から手袋をして仕事や活動を行っている人た

ちにインタビューを行う。 
 
2.7試作と実証実験 
 

実際にテリッパとして使えそうなものを選んで（あるいは試作

して）実証実験を行う。 
 
3. 理論と検討 
 
3.1 机上検討 
 
様々な知識や経験や情報に基づき、テリッパの必要性や

役割、形状やメリット＆デメリット、応用の可能性について

検討を行う。 
 
3.2 インターネットを利用して画像や動画で確認 
 
インターネット上に溢れる宇宙飛行士の写真や動画を調

べ、宇宙飛行士の行動パターンを追跡する。 
 
手袋の有無、靴下の有無、移動する際の手足の使い方

について調査を行う。 
 
その中から、テリッパについての必要性や役割、使いやすい

形状、メリット＆デメリット、応用の可能性などを検討して

まとめる。 
 
3.3 宇宙飛行士にインタビュー 
 
宇宙飛行士にインタビューすることで、テリッパについての必

要性や役割、使いやすい形状、メリット＆デメリット、応用

の可能性などをインタビューしてまとめる。 
 
3.4 宇宙旅行者にインタビュー 
 
宇宙旅行者にインタビューすることで、テリッパについての必

要性や役割、使いやすい形状、メリット＆デメリット、応用

の可能性などをインタビューしてまとめる。 
 
3.5 フライトサージャンや BME にインタビュー 
 
宇宙飛行士のためのフライトサージャンや BME にインタビュ

ーすることで、テリッパについての必要性や役割、使いやす

い形状、メリット＆デメリット、応用の可能性などをインタビ

ューしてまとめる。 
 
3.6 普段から手袋をして活動をしている人にインタビュー 
 
地上で普段から手袋をして活動をしている人にインタビュー

することで、テリッパについての必要性や役割、使いやすい

形状、メリット＆デメリット、応用の可能性などをインタビュ

ーしてまとめる。 
 
3.7試作と実証実験 
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実際にテリッパとして使えそうなものを選んで（あるいは試作

して）実証実験を行い、必要性や役割、使いやすい形

状、メリット＆デメリット、応用の可能性などを検討してまと

める。 
 
4. 結果  
 
4.1 机上検討 
 
机上検討の結果については、5章のディスカッションの 5.1 に

示す。 
 
4.2 インターネットを利用して画像や動画で確認した結果 
 
インターネットを利用して画像や動画を検索することで、宇

宙飛行士が普段は手袋をしていないこと、手を使って移動

していること、歩くことはないにもかかわらず靴下を履いてい

ること、実験や装置の操作をする際には必要に応じて手

袋をしていることなどがわかった。 
 

 

 

 
 
4.3 宇宙飛行士にインタビュー 
 
今回の研究期間中にインタビューを行うことはできなかっ

た。 
 
4.4 宇宙旅行者にインタビュー 
 
今回の研究期間中にインタビューを行うことはできなかっ

た。 
 
4.5 FS や BME にインタビュー 
 
今回の研究期間中にインタビューを行うことはできなかっ

た。 
 
4.6 普段から手袋をして活動をしている人にインタビュー 

 
今回の研究期間中にインタビューを行うことはできなかっ

た。 
 
4.7試作と実証実験 
 
今回の研究期間中に試作と実証実験を行うことはできな

かった。 
 
5. ディスカッション  
 
5.1 机上検討 
 
5.1.1 テリッパの役割と必要性 
 
テリッパは、宇宙船内での移動に使う手（特に指先）が汚

れづらいようにするためのものである。 
 
5.1.2 ネーミングの意味 
 
ネーミングは、スリッパから来ている。日本語で手のことを

「て」というからという理由だけで、スリッパでなくテリッパと名

付けた。英語で言うとハンドリッパのような感じである。 
 
言いやすいのとイメージしやすいからという程度の理由だけ

であり、それ以外に大きな理由はない。 
 
5.1.3 テリッパの形状や構造 
 
テリッパの構造について検討を行った。手袋型、靴下型、

スリッパのように着けたり外したりが簡単なものなど、色々検

討した結果、作業効率性を考慮して、指にはめる指サック

のようなものか、指の先だけにつけるシールのようなもの、あ

るいはエアテリッパ（つまり、何もつけず、スプレーや塗料のよ

うなものでコーティングするなど）が良いのではという結論に

なった。 
 
ただし、指サックのような物だと、外したときに浮遊してどこか

に行ってしまう可能性があるので、バラバラにならないように

つながった形状にするなどの対策が必要だろう。 
 
5.1.4 テリッパのメリット＆デメリット 
 
メリットは以下の通りである。 

・手が汚れづらくなる 
・衛生的に優れており手を介してのウィルスや菌によって

健康が害される可能性を下げる 
 
デメリットは以下の通りである。 

・つけたり外したりが面倒 
 
5.1.5 追加機能や応用の可能性 
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ただ手が汚れないようにするためだけであれば、こまめに手

を除菌ティッシュなどで拭けばいいのかもしれない。しかしそ

れだとゴミが出やすくなる。宇宙船内では極力ゴミの発生を

減らしたい。ただもし、汚れが付くのを防ぐだけでなく、他に

もさまざまな機能を有していれば、テリッパを着けることの必

要性が高まり、同時に衛生的にもクリーンになるということが

言えるかもしれない。 
 
また、宇宙旅行者や民間宇宙飛行士は、現在の宇宙飛

行士よりも今後さらに多彩なミッションを行うことが増えるだ

ろう。その場合にはテリッパの新たな機能が重要になるかも

しれない。どのような機能が必要か、またどのような形状が

いいのかなど引き続き検討を行いたい。 
 
5.2 インターネットを利用して画像や動画で確認した結果 
 
宇宙飛行士たちは、実験をするときなど明らかに手に何か

が付着することが分かっていたり、実験器具を触る時など

は手袋をはめているが、移動のみの場合などは手袋をして

いなかった。これは、宇宙船の壁や天井などに在る汚れや

菌、ウイルスの防止まで考えが及んでいないのではないか、

と仮定した。また、手袋はしていないが使うことの少ない足

に靴下を履いているのは、冷え防止や宇宙船内で物にぶ

つけて足を怪我しないための対策であるとも考えられる。手

袋をしないで靴下を履いている理由について、今後、宇宙

飛行士や宇宙旅行者へのインタビューで検証していきた

い。 
 
5.3 宇宙飛行士にインタビュー 
 
今回の研究期間中にインタビューを行うことはできなかっ

た。 
今後、アンケートなどで協力してもらうことを検討している。 
 
5.4 宇宙旅行者にインタビュー 
 
今回の研究期間中にインタビューを行うことはできなかっ

た。 
今後、アンケートなどで協力してもらうことを検討している。 
 
5.5 FS や BME にインタビュー 
 
今回の研究期間中にインタビューを行うことはできなかっ

た。 
今後、アンケートなどで協力してもらうことを検討している。 
 
5.6 普段から手袋をして活動をしている人にインタビュー 
 
今回の研究期間中にインタビューを行うことはできなかっ

た。 

今後、アンケートなどで協力してもらうことを検討している。 
 
5.7試作と実証実験 
 
今回の研究期間中に試作や実証実験を行うことはできな

かった。 
今後、実際にテリッパを試作し、地上、無重力飛行、宇

宙飛行での実証実験など検討している。 
 

6. 結論  
 

今回は具体的なインタビューや試作や実験までには至らな

かった。ただ、机上の検討で、テリッパは形状とどのような機

能を持たせるかで、今後宇宙生活で必要なツールになりう

ると考えている。 
 
ASTRAX では今後、宇宙飛行士や宇宙旅行者、FS や

BME、実際に手袋を使って活動している方々などにインタ

ビューを行うとともに、実際にテリッパを試作し、さまざまなケ

ースで実証実験を行い、さらなる必要性の検討や機能向

上、応用先の検討などを行なっていきたいと考えている。 
 

備考 

 

元々本論文のタイトルや文中に使われているテリッパの英

語名のスペルは、「Teripper」というスペルを使用しており、

2022 年 9 月にパリで開催された IAC ではその名称

（Teripper）を使用していたが、5.2.1 項のネーミングの付け

方から、2022年 10月 6日以降「Telipper」（r→lに変更）

に置き換えることとした。 
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